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Atividades desplugadas

Histdria: Contar a histéria em cartaz A Aventura de PAC MAM & as
Frutas Magicas de Carolina Palhas.

Roda de conuersa: Incentivar as criangas a participarem ativamente da
contacdo, fazenda perguntas e incentivando—as a compartilhar suas
ideias sobre o tema alimentagdo saudduel @ imaginagao.

Joga do Pac Man no chdo: Colar as boquinhas do pac man ne chda uma
de frente para a outra. Posicionar a Faida com as frutas na ponta da
boquinha. Dois alunos deuverdo se alterar, cada um puxando a faisa com
as frutas para o seu ladoe para que o Pac Man possa © comer as frutas

Jogo do Pac—-man no papel:Entregar para as criangas uma Falha com a
imagem da tela do computader com dos pac man @ uma tirg com as
frutas. As criangas deverdoe decorar a folha de acorde com a sua
imaginagdo e criatividade. Mo final, recortar a folha na ponta onde tem
a3 pacs mans e colocar a tira com as frutas. A crianga ird pusar a tira
Fazende com o pac mans “comer as frutas".

Atividade plugadas

Jaogo offline no PowerPaint "Pac—Man e as Frutas Magicas“:dizponibilizar nos
computadares o jogo off-line Pac—Man e as de magicas. Mo jogo, as criangas
serdo desafiadas a controlar o Pac—Man e ajudd-lo a comer frutas madgicas
clicando no mouse.
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Objetivo de aprendizagem:

e (EIA3COBA) |dentificar dispositives computacionais e as diferentes Formas
® (¢ de interacdo.

® q Campos de experiéncia
P q e E:zcuta,fala,penzamenta & imaginacdo
P e Tracaos,sons,cores & Farmas
o Corpo,gesztos & mouimentos
q
o
o Objetivos de aprendizagem e desenualuimenta: o ¢
o
€ (EIB2EF@4) Formular e responder perguntas sobre fatos da histaria narrada,
o identificando cendrios, personagens & principais acontecimentos. o
°® (EIB3TSA2) Expressar—se liuremente por meio de desenho, pintura, colagem, °®
daobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais. ®
) - : : ®
EIB3CGAS) Coordenar suas habilidades manuwaiz no atendimento adequado a
seus interesses e necessidades em situacdes diversas,
() )
o °
[ J [ J
[ J [} [ J [ J [} [} [ J [} [ J [ J [ J [} [ J [ J [ J



<+

P_AMNO DE ALLA

O coMPUTACAD

T —

Infarmacdes adicionais da aula

+e

Frograra: utilizados:

e Canua
e Fower FPonit

Recursos
o Computadar
e Fapel

e Lapis de cor

Link's

Joga do power point: hitps:~~professoracarolinapalhas.com 28238331 0=
jogo—do—come—come—da—alimentacao—saudauel-oftline—para—power—point.”

Historia em cartaz:
hitpsAprofessoracarolingpalhas.com.” 28023 05728 historig—em—cartaz— [ )
sobre—alimentacao—saudauel-e—o—jogo—pac—man—a—auentura—saudaue|-de—
pac—man—e—g:—frutas—rmagicas .~ )

Jogo pac man no

¢ chdo:https:”“professoracarolinapalhaz.com. 28230529~ atividade— ¢
o alimentacao—sgudauel—e—o—jogo—pac—rnan. ¢ o
° °
o °
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https://professoracarolinapalhas.com/2023/05/31/o-jogo-do-come-come-da-alimentacao-saudavel-offline-para-power-point/
https://professoracarolinapalhas.com/2023/05/30/historia-em-cartaz-sobre-alimentacao-saudavel-e-o-jogo-pac-man-a-aventura-saudavel-de-pac-man-e-as-frutas-magicas/
https://professoracarolinapalhas.com/2023/05/29/atividade-alimentacao-saudavel-e-o-jogo-pac-man/

