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PROJETO ERA UMA VEZ

« IDENTIFICACAO

UNIDADE ESCOLAR:
TURMA: TURNO:
PROFESSOR(A):

e PROJETO:

"Era uma vez - Um mergulho no mundo das historias
infantis"

« PERIODO: A

e SURGIMENTO:

O projeto "Era uma vez" foi concebido diante da crescente
necessidade de cultivar e intensificar o amor pela leitura
entre criancas. Com o0 objetivo de ir alem do ato de ler,
este projeto visa estimular a imaginacao infantil, incitar a
curiosidade, estimular o questionamento e a busca por
respostas. Almeja-se desencadear uma gama de emocoes
variadas, como alegria, tristeza, medo e raiva, através das
narrativas que serao exploradas, tanto por meio da audicao
guanto da leitura.
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e OBJETIVO GERAL:

Fomentar nos alunos o desenvolvimento de um apreco
genuino pela leitura. Isso inclui a apreciacao de historias
diversas, o entendimento de seus enredos, a identificacéo
e analise dos personagens, a memorizacao das narrativas
e a expansao do vocabulario envolvido nas mesmas.

 JUSTIFICATIVA:

Pesquisas indicam que as criangcas comecam a interpretar
textos escritos mais cedo do que se presume. Ao interagir
com a escrita, elas gradualmente compreendem sua
funcionalidade. A combinacdo da palavra escrita com
imagens, tipica da literatura infantil, facilita o despertar da
sensibilidade poética desde cedo. Os jovens leitores
costumam explorar livros e revistas, interpretando imagens
e construindo enredos conforme sua criatividade. Neste
processo, a mediacdo do professor é crucial, pois envolve
a partilha de emocobes e experiéncias. A leitura e a escrita
sao ferramentas fundamentais para a participacéo ativa na
sociedade contemporanea, faciltando a comunicacao e
compreensao do mundo.
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« PROBLEMATIZACAO:

Quais sao os classicos infantis que mais influenciam
nossa percepcao do mundo e como eles moldam
nosso entendimento de moral, cultura e sociedade?

« CULMINANCIA:

A culminancia do projeto sera a dramatizacao de
uma historia classica infantil, escolhida
democraticamente pela turma. Esta atividade sera
uma oportunidade para o0s alunos expressarem
criativamente o que aprenderam e experimentaram
ao longo do projeto, aléem de fomentar a colaboracéo,
expressao artistica e compreensao profunda do texto
escolhido.
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 DIREITOS DE APRENDIZAGEM

Os direitos de aprendizagem sao fundamentais para o
desenvolvimento integral das criancas. No contexto do
projeto "Era uma vez", os seguintes direitos serao
enfatizados:

e Conviver: Promover a socializacao e o respeito matuo
entre as criancas.

e Participar: Incentivar a participagcao ativa nas
atividades, discussfes e na tomada de decisoes.

» Brincar: Valorizar o brincar como forma de expressao,
pensamento, interacao e aprendizagem.

 Conhecer-se: Estimular o autoconhecimento e a
autoexpressao.

o Explorar: Incentivar a exploracao do ambiente,
materiais e diferentes formas de linguagem.

e Expressar: Favorecer a livre expresséo de
sentimentos, pensamentos e ideias através de diversas
linguagens.



PROJETO ERA UMA VEZ

« CAMPOS DE EXPERIENCIA

Os campos de experiéncia abordados no projeto sao:
 Tracos, Sons, Cores e Formas

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando
producdes bidimensionais e tridimensionais.

 Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
suas vivéncias, utilizando a linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF05) Recontar historias ouvidas, com o objetivo de
produzir um reconto escrito, utilizando o professor como
escriba.



PROJETO ERA UMA VEZ

« CAMPOS DE EXPERIENCIA

e Corpo, gestos e movimentos

(EI0O3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses e necessidades
em situacdes diversas.

(EI03CGO02) Demonstrar controle e adequacao do uso de

seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de
historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

 Espaco, Tempo, Quantidades, RelacOes e
Transformacoes:

(EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com
suas semelhancas e diferencas.

e O Eu, o Outro e o Nés:

(EIOBEOQ03) Ampliar as relagcbes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacao e cooperacao.
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ATIVIDADES DE DESENVOLVIMENTO DE ACORDO
COM AS HISTORIAS INFANTIS

Historia da Chapeuzinho Vermelho

Contacao da Histdria: Narrativa interativa da historia
classica.

Roda de Conversa: Discussao sobre os temas e licOes
da historia.

Interpretacao Artistica: Criacao de desenhos
baseados na histéria.

Dobradura: Confeccdo de uma dobradura tematica da
Chapeuzinho Vermelho.

Circuito Psicomotor: Atividade fisica simulando o
caminho da protagonista.

Escrita Espontanea: Redacdo sobre os personagens
da historia.

Brincadeira 'Seu Lobo": Jogo tradicional adaptado ao
tema.

Releitura do Lobo: Criacao de uma verséao alternativa
do lobo com materiais variados.

Jogo da Meméria: Jogo tematico para reforcar a
memoria dos personagens e eventos.

Histéria Coletiva: Criacao de uma nova narrativa em
grupo.

Dramatizacao Coletiva: Encenacao da histéria criada
pelo grupo.
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ATIVIDADES DE DESENVOLVIMENTO DE ACORDO
COM AS HISTORIAS INFANTIS

Histéria da Branca de Neve e os 7 Anodes

Contacao da Histéria: Apresentacdo da histéria com
interatividade.

Roda de Conversa: Discussao sobre os aspectos
morais e culturais da narrativa.

Brincadeira de Espelho: Atividade ludica envolvendo
espelhos e interac&o entre pares.

Interpretacao Artistica: Desenhos representando
cenas da historia.

Releitura da Maca: Criacdo artistica inspirada na
maca da historia.

Alinhavo de Maca: Atividade manual para desenvolver
habilidades motoras finas.

Releitura do Espelho: Construcdo de um espelho
decorativo com papel aluminio.
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ATIVIDADES DE DESENVOLVIMENTO DE ACORDO
COM AS HISTORIAS INFANTIS

Historia das Formas Geomeétricas

Contacao da Historia: Narracdao envolvendo formas
geomeétricas.

Roda de Conversa: Exploracdo dos conceitos
matematicos presentes na historia.

Brincadeira sobre Formas: Atividades ludicas de
reconhecimento de formas.

Interpretacao Artistica: Desenhos explorando formas
geometricas.

Releitura de Formas: Criacdo de formas geométricas
com materiais diversos.

Alinhavo Geomeétrico: Desenvolvimento de
habilidades motoras com formas geometricas.
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ATIVIDADES DE DESENVOLVIMENTO DE ACORDO
COM AS HISTORIAS INFANTIS

Histéria dos Trés Porquinhos

Contacao da Histéria: Contar a histéria dos Trés
Porquinhos.

Roda de Conversa: Roda de conversa sobre a
historia.

Interpretacao Artistica: Desenhos das casas e dos
personagens.

Releitura das Casas: Construcdo de miniaturas das
casas dos porquinhos.

Dobradura de Porquinho: Atividade manual para criar
porquinhos de papel.

Jogo da Memdria: Jogar o jogo da memoria sobre 0s
personagens da historia.
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ATIVIDADES DE DESENVOLVIMENTO DE ACORDO
COM AS HISTORIAS INFANTIS

Histéria do Pindquio

Contacao da Histdria: Narracao envolvente da historia
do Pindquio.

Roda de Conversa: Roda de conversa sobre a
historia.

Interpretacao Artistica: llustracGes sobre momentos
chave da historia.

Construcao de Pindquio: Uso de formas geometricas
e barbante para criar um Pinoquio artesanal.

Nariz do Pinéquio com Lego: Empilhamento de
pecas de Lego para simular o crescimento do nariz.
Pindquio com Lingua de Sogra: Confeccao de um
Pinoquio utilizando lingua de sogra para o nariz.
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ATIVIDADES DE DESENVOLVIMENTO DE ACORDO
COM AS HISTORIAS INFANTIS

Histéria de Joao e o Pé de Feijao

Contacao da Histdria: Contar a historia do Joao e o
Pé de Feijao.

Roda de Conversa: Roda de conversa sobre a historia
Interpretacao Artistica: Desenhos do pé de feijao e
do castelo.

Plantio de Feijao: Atividade pratica de plantio em
algodéao.

Brincadeira de Lateralidade: Exercicios de
coordenacéo e equilibrio.

Castelo com Algodao: Criacdo artistica do castelo
usando algodao.

Jogo de Contagem de Feijao: Atividade ludica para
desenvolver habilidades numéricas.

Andar como Gigante: Atividade de movimento
utilizando pés de papelao.



