NA EDUCAGAO INFANTIL
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00 jetivo Geral de Trabalhar o Folclore
Bragileiro com Criangae da Educacao Infantil:

O objetivo geral de trabalhar o folclore brasileiro com
criancas na educacdo infantii é introduzir elementos
culturais e tradicionais do Brasil de forma ludica e acessivel.
Por meio das lendas e personagens folcléricos, as criangas
podem desenvolver habilidades cognitivas, sociais e
emocionais, como imaginagao, respeito pela natureza,
criatividade, trabalho em equipe e compreensdao das
narrativas culturais do pais. Além disso, essa abordagem
ajuda a cultivar o senso de identidade e pertencimento
cultural desde cedo.

00 jetivoe egpecificoe

Explorar diferentes aspectos do folclore brasileiro, incluindo
lendas ligadas a cultura e festividades regionais.

Desenvolver o senso de moral e ética ao explorar as
consequéncias de acoes.

Promover a compreensao das histérias como formas de
transmitir valores morais e éticos.

Desenvolver a apreciacdo da natureza e a compreensao do
respeito aos recursos naturais.
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Lenda da lara

A lara € uma sereia mitica que vive nos
rios da Amazonia e atrai os homens com
sua voz encantadora e beleza. Ela é uma
figura intrigante da cultura brasileira.

Atividades:

Musica e Movimento: Crie uma atividade de danca e
movimento inspirada na lenda da lara. As criancas podem
imaginar que estdo nadando como sereias, explorando
diferentes movimentos e ritmos conforme ouvem uma musica
suave.

Arte Aquatica: Incentive as criangas a criarem pinturas com
tinta aquarela, representando o mundo aquatico da lara. Elas
podem usar cores suaves e formas livres para criar um
ambiente magico.

Roda de Histdrias: Realize uma roda de historias em que as
criancas possam compartilhar suas proprias versdes da
lenda da lara. Cada crianca pode adicionar um elemento
novo a historia, estimulando a imaginacéao coletiva.




| \ ’ v

' Lenda do Curupira

O Curupira é um ser protetor das florestas
brasileiras, conhecido por ter pés virados
para trds e enganar cacadores que
prejudicam a natureza.

Atividades:

Caca ao Tesouro Ecoldgico: Organize uma caca ao tesouro
na area externa da escola, onde as criancas devem encontrar
"tesouros" naturais escondidos. Envolva pistas relacionadas a
importancia de proteger o ambiente. Objetivo: Desenvolver a
observacao, a interacdo com a natureza e o entendimento
sobre a preservacao ambiental

Arte com Materiais Naturais: Leve as criangas para uma
exploracdo na natureza, coletando folhas, galhos e pedrinhas.
Em seguida, faga uma atividade de colagem, onde elas criam
imagens do Curupira usando esses materiais. Objetivo:
Estimular a apreciacdo pela natureza, criatividade e
manipulacao de diferentes texturas.

| Teatro de Fantoches: Ajude as criancas a criar seus proprios
fantoches do Curupira e promova uma apresentacao de teatro
simples. Elas podem criar historias onde o Curupira ensina
valores de respeito a natureza. Objetivo: Desenvolver a
expresséo dramatica, a confianga e a compreensao das licbes | &
do Curupira.



. O Saci-Pereré é um ser travesso do '\
folclore Dbrasileiro, famoso por suas 4
‘ peripécias e por usar um gorro vermelho. |
Atividades:

Confeccao de Gorro do Saci: Organize uma atividade de
artesanato em que as criancas criem seus proprios gorros do
Saci-Pereré. Elas podem decora-los com tecidos coloridos e
materiais diversos.

Caca as "Travessuras": Prepare pequenas pistas e enigmas
para uma caca ao tesouro tematica do Saci-Pereré. As
criangcas podem seguir as pistas até encontrarem "travessuras"
divertidas escondidas.

Objetivo: Promover o raciocinio logico, a resolucdo de
problemas e o trabalho em equipe.

Histérias em Roda: Relna as criangcas em uma roda e conte
historias divertidas do Saci-Pereré, incluindo algumas
travessuras famosas. Depois, encoraje as criangas a
inventarem suas proprias historias sobre travessuras. Objetivo:
Desenvolver a imaginacao, a oralidade e a compreenséo das
caracteristicas do Saci.
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. Lenda do Bo

Cor-de-Rog¢a

O Boto Cor-de-Rosa € um ser magico que se
transforma em um homem charmoso durante as
festas. Ele encanta e conquista as mulheres para
leva-las para o rio.

Atividades:

v
»
v

Oficina de mascaras: As criancas podem criar mascaras de
boto cor-de-rosa usando materiais coloridos, estimulando a
criatividade e a expressao artistica.

Dramatizacao: Organize uma encenacao da lenda do Boto,
onde as criangcas podem atuar como personagens e explorar a
narrativa e os elementos culturais da lenda.

Exploracao da fauna: Apresente imagens e informacoes
sobre os botos-cor-de-rosa. As criancas podem desenhar e
colorir esses animais, enquanto aprendem sobre a vida
" selvagem brasileira.
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Lenda da Cuca |\
L
A Cuca € uma bruxa malvada com corpo \ Vs
de jacaré e garras afiadas. Ela gosta de §4'
assustar criancas desobedientes e &
travessas.

Atividades:

Dramatizacdo de histérias: Conte versbes adaptadas da
lenda da Cuca, focando nas licdes que podem ser aprendidas.
As criancas podem participar da dramatizacao e discutir as
acoes corretas.

Criacao de livro ilustrado: Peca as criancas que desenhem e
escrevam peguenas historias sobre a Cuca, destacando a
importancia de serem responsaveis e respeitosas.

Jogo de adivinhacao: Crie um jogo de adivinhagcdao com
perguntas relacionadas a escolhas éticas. As criangcas podem
responder as perguntas e aprender sobre acdes corretas e
erradas.
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Lenda da Mula

Sem Cabega

A Mula Sem Cabeca €é uma criatura
amaldicoada que aparece como um cavalo com
fogo saindo de seu pescoco. Ela é o resultado
do castigo a uma mulher que teve um
relacionamento com um padre.
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Atividades:

Arte com massinha: As criancas podem criar suas proprias
representacfes da Mula Sem Cabeca usando massinha,
explorando formas e texturas.

Discussao moral: Conte a lenda da Mula Sem Cabeca e
discuta com as criancas as licdes sobre a importancia de
respeitar regras sociais e valores éticos.

Jogo de acao e reacao: Organize um jogo em que as criancas
escolham entre acdes positivas e negativas, aprendendo sobre
consequéncias e responsabilidades.
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Lenda do Boitata

O Boitata € uma cobra de fogo que \§ ““\;
’ » protege as matas e animais. Ele € uma g2
..~ manifestagdo de luz que afastaly
. ® cacadores e pessoas mal intencionadas. '
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At|V|dades.

Pintura luminosa: Utilize tintas brilhantes ou canetas
fluorescentes para que as criancas criem ilustragcoes do
Boitata que "brilhem" no escuro, imitando seu aspecto de luz

Exploracao noturna: Em um ambiente seguro, organize uma

atividade em um ambiente escuro para simular a noite, para

gue as criangas possam experimentar lanternas e aprender
‘I sobre a importancia de preservar a escuriddo para a fauna
| noturna.

| Historia coletiva: Colabore com as criancas para criar uma

historia coletiva sobre como o Boitatd ajuda a proteger o0s
animais e a natureza, destacando valores de preservacéo
ambiental.
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Queridas amigas, o conteudo
completo esta disponivel em PDF
para vocés! ¢ Para nao perder
nada, sigam o perfi, comentem
suas Impressoes, compartilhem
essa maravilha com quem vocés
sabem gue vail adorar, e claro, salve
esse post para ter sempre acesso
facil. Vamos juntas nessa jornada

de aprendizado magico! @#




